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A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Mediterraneo

PROGRAMACION DIDACTICA
COMPUTACION Y ROBOTICA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Mediterrdneo se localiza en Estepona, ciudad ubicada en la Costa del Sol Occidental, al nivel del mar, a una
distancia de 82,5 km de Malaga, integrada en la comarca de la Costa del Sol Occidental, en la mancomunidad de
municipios homonima y en el partido judicial que lleva su nombre y que cuenta con una poblacién que supera los
68.000 habitantes, nimero que se incrementa sensiblemente en los periodos estivales.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Segln los datos publicados por el INE procedentes del padron municipal de 2021, el 33,14% (22.629) de los
habitantes empadronados en Estepona han nacido en el municipio, el 40,64% han emigrado a Estepona desde
diferentes lugares de Espafia, el 17,57% (12.000) desde otros municipios de la provincia de Malaga, el 13,23%
(9.036) desde otras provincias de la comunidad de Andalucia, el 9,84% (6.719) desde otras comunidades
auténomas y el 26,22% (17.902) han emigrado a Estepona desde otros paises.

Las principales fuentes de su economia fueron durante mucho tiempo la agricultura, pesca y ganaderia. En las dos
Ultimas décadas del siglo XX la industria de mayor peso fue el turismo, especialmente el turismo residencial, que ha
provocado un elevado crecimiento de habitantes, muchos de ellos extranjeros y de la economia local, ayudados por
la mejora en infraestructuras. Aparte de la economia local creada por extranjeros que llegaron al municipio y
decidieron quedarse a vivir, Estepona también basé su economia en la construccion. La construccion fue un pilar
importante de este municipio, hasta el comienzo de la crisis econémica de 2008. Actualmente las principales fuentes
econdmicas del municipio son el sector turistico y el sector servicios en general, con un importante repunte del
sector de la construccion.

Cod.Centro: 29700953

El instituto se ubica en la calle Melilla, en el nimero 20, cerca del paseo maritimo. Se trata de un barrio obrero en el
gue habitan algunos pequefios industriales y comerciantes. Los edificios que pertenecen a la barriada, situados en
primera linea de playa son de un nivel econdémico superior, albergando distintas consultas de médicos y despachos
de profesionales liberales. En segunda linea nos encontramos con edificios de viviendas tipo VPO, con una media
de construccién de unos 30 afios y en tercera linea y mas nos encontramos edificaciones nuevas ya que se trata de
una zona en expansion de la ciudad.

En el barrio se han ido asentando diferentes comunidades de extranjeros, especialmente la comunidad musulmana,
por lo que han crecido los comercios de propiedad musulmana (carnicerias, pastelerias, ultramarinos, etc.) y al
mismo tiempo se ha incrementado el alumnado de esta confesionalidad. Muy cerca del centro se ubican dos
colegios de educacion primaria, adscritos a nuestro centro, un colegio de educacion infantil, un centro de salud y un
centro cultural musulman.

El IES Mediterraneo de Estepona es un centro de Educacién Secundaria, en el que se imparten también,
ensefianzas de Educacion Especial y de Formacion Profesional Basica. Los Ciclos Formativos de Grado Bésico se
crean con la Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa y forman parte de las
ensefianzas de Formacion Profesional Inicial del sistema educativo. Ademas, en la etapa de Educaciéon Secundaria
Obligatoria, es un centro plurilingiie en francés y en inglés.

Fecha Generacion: 10/11/2025 08:37:08

En el centro se imparten ensefianzas de régimen general, con la siguiente oferta educativa:

- Educacién Secundaria Obligatoria (plurilinglie francés-inglés, en algunas unidades).

- Bachillerato en las modalidades de Ciencias y Tecnologia y Humanidades y Ciencias Sociales.
- Ciclo Formativo de Grado Basico en Servicios Comerciales.

- Educacion Bésica Especial en Aula Especifica (Formacion Bésica Obligatoria).

- Programa de Diversificacion curricular (DIVER) en 3° ESO y 4°ESO.

- Atencién al alumnado con NEAE.

El Centro escolariza por un lado alumnado que vive en las proximidades del instituto y por otro, alumnado que se
desplaza de los distintos barrios de la localidad y del extrarradio, especialmente de urbanizaciones situadas en la
carretera nacional 340 en direccién a Algeciras, dentro del término municipal de Estepona.

El alumnado actual del Centro procede principalmente de dos colegios publicos adscritos, el CEPr. Victor de la
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Serna y CEIP Ramoén Garcia (centro plurilinglie en francés e inglés). Asi mismo, el Centro escolariza en menor
proporcién alumnado procedente de otros colegios e institutos de la localidad y de fuera de ella, que solicitan plaza
en nuestro centro en el procedimiento ordinario de admision que se desarrolla entre los meses de marzo y mayo.

El alumnado que cursa el Ciclo Formativo de Grado Bésico proviene de nuestro propio centro y de otros centros de
la localidad. Se trata de alumnado con dificultades para seguir las ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria
y en riesgo de abandono escolar.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Contamos con alumnos y alumnas de 33 nacionalidades distintas. Aparte de la espafiola, destaca por nimero, el
alumnado procedente de Latinoamérica (sobre todo Argentina, Bolivia, Colombia y Ecuador), Norte de Africa
(principalmente Marruecos), Europa del Este (Bulgaria, Polonia, Moldavia, Rumania y Rusia), Reino Unido y China.
También se escolariza a muchos alumnos y alumnas nacidos en Espafia, pero con ascendientes extranjeros.

Asi mismo, hay escolarizado alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE), derivadas de
discapacidad, de dificultades especificas de aprendizaje, de desventaja sociocultural, de condiciones personales o
de historia escolar compleja, de incorporacién tardia al sistema educativo espafiol y de altas capacidades
intelectuales.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacién, normas de convivencia o
ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacién y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminaciéon de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Cod.Centro: 29700953

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Fecha Generacion: 10/11/2025 08:37:08

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didéacticas, segin
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, lll, IV y V, mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes béasicos y de su vinculaciéon con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
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Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacién del Departamento de coordinacion didéactica:

En el Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de
Educacion Secundaria, se establece que los departamentos de coordinacion didactica estaran integrados por todo
el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo.

Los miembros del departamento en el presente curso escolar son:

- Francisco Javier Silva Sanchez (Jefe de departamento)
- Maria Isabel Sanchez Cortés (Docencia Bilingle)

- Rocio Caballero Gémez

- Antonio José Moreno Garrido (Docencia Bilingiie)

Las materias y cursos que cada integrante del departamento imparte, son las siguientes:

- Francisco Javier Silva Sanchez: Tecnologia y Digitalizacion (3°ESO-A y 3°ESO-B); Tecnologia (4°ESO-
A+B+C+D+E); Digitalizacién (4°ESO-A+B+C y 4°ESO-A+B+C+D).

- Maria Isabel Sanchez Cortés (Docencia Bilinglie): Tecnologia y Digitalizacion (Bilinglie 2°ESO-C); Tecnologia y
Digitalizacién (Bilinglie 3°ESO-C y 3°ESO-D).

- Rocio Caballero Gomez: Tecnologia y Digitalizacion (2°ESO-A y 2°ESO-B); Tecnologia e Ingenieria (1° BACH.-
A+B); Tecnologia e Ingenieria (2° BACH.-A+B); Computacién y Robdtica (2°ESO-A+B).

- Antonio José Moreno Garrido (Docencia Bilinglie): Tecnologia y Digitalizacion (Bilingiie 2°ESO-D y 2°ESO-E);
Tecnologia y Digitalizacion (Bilinglie 3°ESO-E); Computacion y Robdtica (1°ESO-A+B y 3°ESO-A+B); TIC
(1°BACH.-A+B+C); TIC (2°BACH.-A+B+C).

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demés personas,
practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el diadlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
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N
8l estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.
§ d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
E asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
3 pacificamente los conflictos.
g e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
& nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexiéon ética sobre su
: funcionamiento y utilizacién.
8 f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
EB conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.
o k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
§ afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
(=4 favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
3 diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
g el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
3 mejora, reconociendo la riqgueza paisajistica y medioambiental andaluza.
§ I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando

diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagégicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaréan elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.
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® f) Se fomentard el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
8l estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resoluciéon de conflictos que le permitan
o convivir en la sociedad plural en la que vivimos.
£ g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
2 variedades de la modalidad lingiistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
é flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
st; ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.
= h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
§ la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
E; basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.
i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicard un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucidon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.
j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacion, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.
§ Tras el analisis de los indicadores homologados del curso anterior se puede observar que, en las materias de
§ Computacion y Robdética de 1°, 2°y 3° ESO, la tendencia es discontinua y la relevancia negativa.
Q
g Entendemos que las causas principales que explican estos resultados son:
f-; - Falta de motivacion, organizacion y trabajo diario del alumnado.
3 - Muchas ausencias, justificadas e injustificadas, que hacen que el alumnado no siga el ritmo de las clases, al
(6)

perder explicaciones y actividades importantes.
- Falta de atencién y problemas de conducta.
- Desinterés generalizado por aprender.

Como propuestas de mejora se sugieren las siguientes:

- Recordar al alumnado la importancia de no faltar a clase y trabajar a diario.

- Realizar un seguimiento mas exhaustivo de las familias del alumnado con bajo rendimiento académico.

- Trabajar més actividades de refuerzo de contenido practico y realizarlas en el aula.

- Simplificar los contenidos y/o trabajar mediante fichas en algunos grupos.

- Motivar al alumnado con dinamicas que promuevan el esfuerzo y la adquisicion de habitos de estudio en casa.
- Trabajar la realizacion de esquemas y resimenes (palabras clave, mapa conceptual, etc.).

- Realizar exposiciones orales de los resimenes realizados previamente por el propio alumnado.

- Fomentar la lectura comprensiva y la escritura.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».

Fecha Generacion: 10/11/2025 08:37:08

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
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mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».

Por otra parte, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia
especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de desarrollo. La calificacion de la
materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias Especificas, las cuales a su
vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de Evaluacion de cada Competencia
Especifica.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

Cod.Centro: 29700953
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Computacion y Robética

1. Evaluacién inicial:

Con la finalidad de detectar el nivel de partida del alumnado, durante los primeros dias del curso, se evaluara
inicialmente al alumnado, pudiéndose asi tomar una referencia. El profesor/a que imparte la materia realizara una
evaluacioén inicial, para valorar la situacion inicial de sus alumnos y alumnas en cuanto al nivel de desarrollo de las
competencias especificas, que tendra caracter orientador y sera el punto de referencia para la toma de decisiones
relativas a la elaboracion de la programaciéon didactica y al desarrollo del curriculo que se adecuard a las
caracteristicas y al grado de desarrollo de las competencias especificas del alumnado.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

La evaluacion inicial ha de ser competencial y ha de tener como referente las competencias especificas de la
materia que serviran de punto de partida para la toma de decisiones. Para ello, se tendra en cuenta principalmente
la observacion diaria, asi como otras herramientas del tipo, exposiciones orales, pruebas escritas, formularios, etc.
La evaluacion inicial del alumnado en ningln caso consistira exclusivamente en una prueba objetiva.

Con el asesoramiento del departamento de orientacion, se realizard la propuesta y adoptaran las medidas
educativas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales para el alumnado que las precise.

2. Principios Pedagégicos:
1. Enfoque competencial. La materia esti4 orientada a desarrollar competencias digitales, principalmente las
competencias cientificas, matematicas y tecnolégicas. El objetivo es que los estudiantes no solo adquieran
conocimientos, sino que también sean capaces de aplicar, integrar y desarrollar habilidades tecnologicas para
resolver problemas practicos.

- Competencia digital: Los estudiantes deben adquirir una comprension profunda de las tecnologias informaticas y
su aplicacion en diferentes contextos.

- Competencia matematica y cientifica: Fomentar el pensamiento légico y estructurado necesario para la
programacion y la resolucion de problemas técnicos.

Cod.Centro: 29700953

2. Aprendizaje activo, significativo y practico. La metodologia se basa en el aprendizaje activo y por proyectos,
promoviendo la participacién y el involucramiento de los estudiantes en la creacion de proyectos tecnolégicos, tales
como la construccion de robots, programacion de sistemas o disefio de aplicaciones informaticas.

- Aprendizaje basado en proyectos (ABP): Los estudiantes trabajan en proyectos reales de computacion o
robotica, donde disefian, desarrollan y testean soluciones tecnolégicas.

- Aprendizaje colaborativo: Se fomenta el trabajo en equipo y el aprendizaje entre iguales, ya que muchos
proyectos requieren colaboracion y solucién de problemas en grupo.

3. Fomento de la creatividad y la innovacion. La robética y la computacion invitan a los estudiantes a ser creativos,
a pensar en soluciones innovadoras a problemas complejos, y a experimentar con diferentes tecnologias. Los
estudiantes aprenden a crear sus propios dispositivos, robots o aplicaciones informaticas, lo que fomenta la
curiosidad y el desarrollo de nuevas ideas.

- Creacion de soluciones tecnoldgicas: Se enfoca en el disefio de robots, algoritmos y aplicaciones que resuelvan
problemas practicos del entorno.

- Innovacion: Incentivar el uso de nuevas tecnologias y la exploracion de herramientas emergentes, como la
inteligencia artificial, el internet de las cosas (loT), o la programacién avanzada.

Fecha Generacion: 10/11/2025 08:37:08

4. Desarrollo del pensamiento Idgico y critico. El pensamiento I6gico es esencial en la programacion de sistemas y
la creacion de robots. A través de esta materia, los estudiantes aprenden a analizar problemas, descomponerlos en
partes mas pequefias y encontrar soluciones a través de pasos ordenados.

- Resolucion de problemas: Desarrollar habilidades de analisis, resolucién de problemas y toma de decisiones en
el contexto de la programacion y la robotica.

- Pensamiento algoritmico: Fomentar la habilidad de pensar de manera secuencial y l6gica para crear algoritmos
eficientes que controlen robots o sistemas automatizados.

5. Educacion inclusiva y equitativa. La materia debe ser accesible para todos los estudiantes, independientemente
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de su nivel de habilidad en la tecnologia. Esto incluye garantizar el acceso a las herramientas tecnoldgicas
necesarias y adaptar el contenido a las diferentes necesidades del alumnado.

- Adaptaciones curriculares: El profesorado debe adaptarse a las necesidades individuales de los estudiantes para
promover la inclusién y evitar la exclusion de estudiantes con diversidad funcional o de género.

- Fomento de la igualdad de género: Promover que tanto chicos como chicas participen activamente en areas
tradicionalmente masculinas como la robética, reduciendo la brecha de género en STEM (ciencia, tecnologia,
ingenieria y matematicas).

InfProDidLomLoe_2023

6. Conexién con el entorno profesional y social. El aprendizaje debe estar orientado a las necesidades del entorno
profesional y a los cambios tecnolégicos que ocurren en la sociedad. Los estudiantes deben ser conscientes de
cémo la computacion y la robética impactan en el mercado de trabajo y en la vida cotidiana.

Ref.Doc.:

- Aplicacién profesional: Los proyectos deben estar orientados a contextos reales, como la automatizacion
industrial, el disefio de aplicaciones o la inteligencia artificial aplicada.

- Impacto social de las TIC: Reflexionar sobre el impacto social, ético y medioambiental de las tecnologias
emergentes.

7. Fomento de la autonomia y la capacidad de aprender a aprender. A través de proyectos y actividades, se
fomenta la autonomia del alumnado en la toma de decisiones y en la gestion de su propio aprendizaje. Los
estudiantes deben aprender a aprender por si mismos, buscar soluciones por medios propios y mejorar sus
habilidades de forma continua.

- Autogestion del aprendizaje: Promover que los estudiantes sean capaces de planificar, ejecutar y evaluar sus
propios proyectos sin depender completamente del profesor.

- Reflexion sobre el proceso de aprendizaje: Fomentar la autoevaluacion y la reflexion critica sobre los propios
logros y errores.

Cod.Centro: 29700953

8. Uso responsable y ético de la tecnologia. Los estudiantes deben ser conscientes de los riesgos asociados al uso
de las tecnologias, como la seguridad digital y la privacidad. Ademas, deben aprender a utilizar las tecnologias de
manera responsable, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad.

- Seguridad digital: Ensefiar buenas practicas de seguridad en internet, proteccién de datos y ciberseguridad.
- Etica tecnoldgica: Reflexionar sobre el uso ético de las tecnologias, la inteligencia artificial y el impacto de la
automatizacion.

9. Trabajo interdisciplinar. En la materia de Computacion y Robética, se busca la integracion de conocimientos de
diferentes areas, como la matematica, la fisica, la tecnologia, y la informatica, para abordar de forma holistica los
problemas que se presentan.

- Conexi6n de areas: Los proyectos pueden integrar conceptos de distintas materias como la resolucién de
problemas matematicos en programacion, o la aplicacién de principios fisicos en la construccion de robots.

En resumen, los principios pedagogicos de Computacion y Robética en la ESO estan centrados en el desarrollo de
competencias tecnolégicas de manera practica, creativa, inclusiva y critica, promoviendo la autonomia, la
colaboracion y la reflexién sobre el impacto de las tecnologias en la sociedad.

Fecha Generacion: 10/11/2025 08:37:08

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Deben centrarse en el desarrollo de competencias a través de proyectos practicos, alternando metodologias como
la creacién de robots y la programacion visual y textual de sistemas.

La metodologia aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estara orientada al desarrollo de
competencias especificas, a través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones
con las practicas sociales y culturales de la comunidad. En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje
se favorecera el desarrollo de actividades y tareas relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos
diversos.

En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el funcionamiento coordinado con
otros docentes, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.
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Desde la materia, se trabajaréd la competencia lectora dedicando un tiempo minimo para que el alumnado lea de
acuerdo con el calendario establecido por el centro. El alumnado dispone del libro de texto de la editorial
Donostiarra que sera el utilizado para las lecturas diarias. No obstante, como refuerzo a estas lecturas el
profesorado podra entregar al alumnado actividades y textos adicionales para trabajar la competencia lectora.
Ademaés, se plantearan actividades donde el alumnado debera leer tutoriales y noticias online propuestas por el
profesor en cada una de las situaciones de aprendizaje, pidiendo un resumen o sintaxis sobre las conclusiones
obtenidas.

Dado que también hay que trabajar la mejora del razonamiento matematico, se pueden aprovechar estas lecturas
para hacer los dos planes, buscando actividades que integren ambas destrezas. Se tratara de mejorar la
competencia matematica mediante el disefio de actividades y ejercicios orientados a estimular el razonamiento
I6gico y la resolucién de problemas. Para ello se utilizaran actividades y/o juegos que utilicen tanto nameros y
operaciones basicas, como simbolos y formas de producir e interpretar informaciones para conocer mas sobre
aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad y para resolver problemas relacionados con la vida diaria y el
mundo laboral, tales como juegos como Tangram o Sudoku.

Se utilizard como repositorio del trabajo de clase Google Classroom el que aparecen fechas de entrega y
realizacion de trabajos. No obstante, se propone que alumnado vaya guardando todo lo que va haciendo en
Google Drive.

4. Materiales y recursos:

a) Aula taller de tecnologia, con ordenadores duales para el alumnado y material didactico de robética. Carros con
ordenadores portatiles y sistema operativo educaAndOS.

b) Classroom para la entrega actividades y tareas realizadas por el alumnado.

c¢) Scratch online, para la realizacion de actividades y proyectos aplicables en robética.

d) Tinkercad online, para desarrollo de disefios gréaficos en 3D.

e) App Inventor, introduccion a la generacion de aplicaciones para moviles.

f) mBlock, plataforma para el desarrollo de aplicaciones de robética para Arduino.

h) Libro de texto y licencias digitales de la Editorial Donostiarra, proyecto Star, Computacion y Robotica 3° ESO.
i) Pantalla interactiva y proyector.

j) Dotacion del Proyecto STEAM:

- Impresoras 3D con combo y filamentos.

- Kit de limpieza y mantenimiento de impresoras 3D.

- Grabadora y cortadora laser.

- Kit con placa de desarrollo compacto tipo Micro:bit.

- Pequefio robot programable con placa de desarrollo compacto L2P05 incluida.

- Placa de desarrollo avanzada con microcontrolador de conectividad dual (WiFi y Bluetooth) para proyectos
embebidos e IoT.

- Shield o médulo de expansién para prototipado rapido, compatible con la placa de desarrollo avanzada.

- Placa con componentes integrados para desarrollar roboética con Inteligencia Atrtificial.

- Caja de sensores y actuadores para proyectos de aula.

- Kit e-Textiles.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
La evaluacion debe ser criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada, global y objetiva.

Criterios de calificacion. Para la materia de Computacion y Robotica los criterios de evaluacion, vinculados a las
competencias especificas, son los que guian cémo valorar el aprendizaje. Por ejemplo:

-Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
- Reconocer el papel de la robdtica en la sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.

En general, la materia tiene como finalidad que el alumnado aprenda a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de
computacion y roboticos, desarrollando el pensamiento computacional.

Aspectos a tener en cuenta sobre la calificacion:
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- La calificacion debe referirse al grado de consecucion de las competencias especificas de la materia.

o™
§ - Los criterios de evaluacion son los referentes que permiten valorar ese grado de consecucion.
|
[
é Herramientas e instrumentos de evaluacion. Algunas opciones especificas que se emplean en esta materia son:
o
—
% - Pruebas escritas o digitales que valoren conocimientos conceptuales (por ejemplo sobre sistemas de
o computacion, robdtica, sensores, actuadores).
= - Trabajos practicos o proyectos de creacion de prototipos robdticos o de computacién: programaciones,
g construccion de sistemas fisicos, simulaciones.
< - Rubricas de evaluacion para los proyectos, que permitan valorar tanto el producto final (prototipo, programa)
& como el proceso (planificacion, disefio, prueba, mejora).
- Observacion directa del alumnado en su trabajo en equipo, resolucion de problemas, uso de herramientas
digitales, actitudes de colaboracion y autonomia.
- Portfolios del alumnado: registro de su progreso, de los disefios, pruebas, errores y mejoras en los proyectos
realizados.
- Exposiciones orales o defensa del proyecto: explicar la solucidn robdtica, justificar decisiones, describir mejoras,
etc.
- Autoevaluacién y coevaluaciéon: fomentar la responsabilidad del alumnado sobre su propio aprendizaje y la
valoracion por pares.
- Evaluaciones de tareas de clase, actividades de laboratorio o taller, cuadernos de trabajo, informes técnicos.
§
=3 La evaluacién se basara en competencias, observando el progreso individual y el trabajo en equipo, y evaluando
§ tanto las practicas como la adquisicién de habitos y habilidades.
S
3
% Programa de Refuerzo del Aprendizaje (PRA) del alumnado repetidor.
(6)

Para aquellos alumnos repetidores que tuvieran la materia suspensa en el curso anterior, se realiza un Programa
de refuerzo del aprendizaje, que tiene como objetivo asegurar los aprendizajes y desarrollo de las competencias
especificas de la materia. Para ello, se trabajaran actividades practicas de robética y programacién, organizadas de
forma secuencial, apoyadas en proyectos colaborativos que promuevan el aprendizaje mediante la resolucion de
problemas; se usaran simuladores y la plataforma Classroom para el acceso a contenidos y tareas, usando
recursos en linea que permitan una comprension visual de los conceptos; se trabajara en pequefios grupos para
favorecer la tutoria entre iguales y la interaccion con materiales de robética. Por otro lado, se aumentara el tiempo
necesario para completar las actividades practicas complejas y se realizaran evaluaciones practicas y observacion
continua en el manejo de la robética y la programacion adaptada, para valorar tanto los resultados como el proceso
de aprendizaje y el esfuerzo del alumnado.

Programa de Refuerzo del Aprendizaje (PRA) para el alumnado que promociona con la materia pendiente del curso
anterior.

Se entregara al alumnado de 4° ESO con la materia Computacion y Robdética de 3° ESO pendiente, el cddigo de
Classroom para que realice las actividades y tareas propuestas en cada trimestre. Las actividades y tareas se
subiran a la plataforma educativa Classroom en las siguientes fechas:

Fecha Generacion: 10/11/2025 08:37:08

- ler Trimestre: semana del 17 al 21 de noviembre de 2025.
- 2° Trimestre: semana del 16 al 20 de febrero de 2026.
- 3er Trimestre: semana del 25 al 29 de mayo de 2026.

El alumnado que no entregue las tareas o no alcance el minimo exigido para superarlas, podr4 presentarse a la
prueba que se realizara el 26 de mayo de 2026.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Los contenidos abarcan el disefio, construccion y programacion de robots, conceptos de computacion fisica,
lenguajes de programacion (visuales como Scratch o textuales como Python), el Internet de las Cosas (IoT) y la
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creacion de aplicaciones moviles.
Unidades de programacion del primer trimestre:

Unidad 1. Programacion. Desarrollo movil. Desarrollo web.

1.1 Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.
1.2 Sistemas binario y hexadecimal.

1.3 Operadores.

1.4 Secuencias de instrucciones. Implementacion de algoritmos.

1.5 Usos de los IDE de programacion orientada a eventos en los lenguajes de blogues para moviles.
1.6 Paginas web: protocolo de redes.

1.7 Servidores web.

1.8 Formatos de las animaciones web.

Unidades de programacion del segundo trimestre:

Unidad 2. Fundamentos de la computacién fisica. Internet de las cosas. Robética.
2.1 Sistemas de computacion. Aplicaciones.

2.2 Microcontroladores. Tipologia.

2.3 Hardware. Clasificacion de los componentes.

2.4 Almacenamiento de la informacion en los sistemas informaticos y en la nube.
2.5 Calculo de capacidades de almacenamiento para distintos tipos de informacion.
2.6 Software. Ciclo de vida.

2.7 Seguridad eléctrica. Cortafuegos de hardware y médulos de seguridad (HSM).
2.8 Internet de las cosas. Aplicaciones de los sensores.

2.9 Conexiones de dispositivos a la nube

2.10 Protocolos de comunicacion: ZigBee, Z-Wave y BLE.

2.11 Aplicaciones moviles loT.

2.12 Movimientos de los robots. Grados de libertad y articulaciones.

2.13 Configuracion de los robots industriales.

2.14 Vehiculos guiados automaticamente (AGV)

2.15 La tarjeta controladora Arduino Uno R4 WiFi.

2.16 Como conectar la tarjeta Arduino Uno R4 WiFi al ordenador.

2.17 La tarjeta de expansion Imagina TdR STEAM.

2.18 La tarjeta controladora ESP32 STEAMakers.

2.19 Como conectar las tarjetas Imagina TdR STEAM y ESP32 STEAMakers a ArduinoBlocks.

Unidades de programacion del tercer trimestre:

Unidad 3. Datos masivos. Inteligencia artificial. Ciberseguridad.
3.1 Big data, inteligencia artificial y ciberseguridad.

3.2 Big data. Datos y metadatos

3.3 Clasificacion y almacenamiento de los metadatos.

3.4 Data scraping.

3.5 Agentes inteligentes.

3.6. Etica y responsabilidad social en el uso de la IA: andlisis y consecuencias del mal uso.
3.7 Situacion actual de la IA

3.8 ¢ Por qué necesitamos protegernos de Internet?

3.9 Ciberseguridad.Tipos de ataques y medidas de proteccion.
3.10 Interaccién en plataformas virtuales.

3.11 Ley de propiedad intelectual.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

1. Situacién de aprendizaje: ¢ Mi app para la escuela..

Bloque: programacion y desarrollo movil.

Objetivo: Disefiar y desarrollar una aplicacion movil basica que ayude a un colectivo del instituto (por ejemplo:
alumnos de primero de la ESO) a organizar sus rutinas escolares (horario, tareas, recordatorios).
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o™
§ Descripcion: Los estudiantes trabajaran en grupos para identificar necesidades reales de compaferos mas
8l jovenes (por ejemplo: ver su horario, que les recuerde tareas, avisarles de clase) y luego, empleando un
2 entorno de programacion visual (tipo MakeCode, Thunkable u otro, segin recursos del centro) desarrollaran
é una versién funcional de la app. Deberan documentar el proceso: analisis de requisitos, disefio de interfaz,
3 desarrollo de bloques/eventos, pruebas y presentacion.
a Competencias: Pensamiento computacional, resolucion de problemas, trabajo colaborativo, comunicacion
= digital.
‘Dc’; Actividades sugeridas: Entrevistar al ¢cliente¢ (alumnos de ESO) para conocer necesidades. Crear un
< «storyboard» de la app: pantallas, flujos, funcionalidades. Programar con bloques la app: interfaz, eventos
o (pulsaciones, notificaciones), légica de recordatorios. Probar en dispositivo o emulador, corregir errores. Hacer
una presentacion final: demo de la app + reflexion sobre qué mejoras hacer.
Criterios de evaluacion: Funcionamiento real de la app con al menos tres funcionalidades clave. Calidad del
disefio de interfaz y usabilidad (clara para el publico objetivo). Documentacién del proceso (storyboard,
decisiones, pruebas). Capacidad de trabajar en equipo y presentacion final.
Adaptaciones: Si no hay dispositivos mdviles suficientes, pueden simular la app en ordenador o utilizar solo
prototipado sin implementacion. Elegir diferentes publicos objetivos (profesores, familias, etc.).
2. Situacion de aprendizaje: ¢ Internet de las cosas: monitor del aulag,.
Bloque: computacion fisica / 10T / robética.
§ Objetivo: Construir un pequefio sistema loT que monitorice una variable ambiental del aula (por ejemplo:
=3 temperatura, humedad, ruido) y visualice los datos en la nube o en una app, para ayudar a crear un entorno de
§ aprendizaje mas saludable.
< Descripcién: En grupos, los alumnos montaran un prototipo usando sensores (temperatura, luz, sonido)
S conectados a un microcontrolador (por ejemplo, Arduino, micro:bit o similar) con conectividad WiFi/BT. Los
% datos captados se enviaran a un servicio en la nube (o plataforma simple) y se presentaran mediante gréaficas o
IS] alertas si se supera un umbral (por ejemplo: demasiado ruido, poca luz). Finalmente, explicaran en clase qué

mejoras sugeririan (ventilacién, reducir ruido, cambiar disposicion).

Competencias: Competencia digital, aprender a aprender, iniciativa, responsabilidad, conciencia
medioambiental.

Actividades sugeridas: Investigacion previa: ¢qué variables afectan al ambiente del aula y por qué son
importantes? Disefio del sistema: qué sensor, donde colocarlo, umbrales, envio de datos. Programacién del
microcontrolador para capturar y enviar datos. Configuracion de la visualizacion de datos (graficas, alertas).
Experimentacion en diferentes momentos del dia; andlisis de resultados. Presentacion del prototipo y
reflexionar sobre mejoras o escalabilidad (por ejemplo: red de sensores en el instituto).

Criterios de evaluacion: Prototipo funcional que capte datos y los muestre/registre de forma adecuada. Calidad
del andlisis de los resultados y propuestas de mejora. Claridad de la explicacion técnica y del proceso. Trabajo
en equipo y reparto de tareas.

Adaptaciones: Si no hay sensores disponibles, se puede simular mediante software o utilizar solo un sensor
(por ejemplo: luz) con datos manuales recogidos. Enfocar el proyecto hacia otro entorno (casa, biblioteca
escolar, etc.).

3. Situacion de aprendizaje: ¢ Robot explorador para la escuelag,.

Bloque: robética

Objetivo: Programar un robot moévil que pueda recorrer un circuito del instituto, evitar obstaculos y registrar
datos del entorno (por ejemplo: medir la luz en diferentes salas) y enviar un pequefio informe.

Descripcion: Utilizando un kit robotico (como un robot educativo con sensores de distancia, luz, infrarrojo¢,), los
alumnos disefiaran un recorrido por distintos puntos del instituto (por ejemplo: pasillo, aula, biblioteca). El robot
debe moverse de forma autbnoma, detectar y evitar obstaculos, tomar al menos un dato ambiental (por
ejemplo: nivel de luz o distancia a pared) y luego presentar los resultados recogidos. Ademas, deberan hacer
un video o presentacion explicando como funciona el robot y qué mejoraria.

Competencias: Pensamiento computacional, creatividad, trabajo colaborativo, sentido de iniciativa y
emprendimiento.

Actividades sugeridas: Planificar el circuito: mapa del recorrido, obstaculos esperados, puntos de medicion.
Programar el robot con bucles, condicionales, decisiones en funcién de sensores. Realizar ensayos, medir
tiempos, registrar datos de los sensores. Analizar los datos: ¢qué zonas tienen menos luz? ¢Do6nde hay més
obstaculos? Presentacion: demo en vivo, video corto del robot en funcionamiento, informe de resultados y
mejoras.

Criterios de evaluacion: Robot realiza el recorrido autbnomamente con éxito, evita obstaculos y toma datos.

Fecha Generacion: 10/11/2025 08:37:08
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Registro de datos correcto y su analisis. Presentacion clara del proyecto, incluyendo video/informe. Reflejo de
mejoras o iteraciones realizadas.

Adaptaciones: Si no hay robot fisico, se pueden usar simuladores de robética o plataformas online tipo
Tinkercad, Webots¢, Limitar el circuito al aula si el espacio del instituto es reducido.

4. Situacion de aprendizaje: ¢Big Data y ciudad inteligenteg¢,.

Bloque: datos masivos / inteligencia artificial.

Objetivo: Analizar un conjunto de datos de sensorizacion urbana o escolar (por ejemplo: nivel de CO¢, ruido,
presencia de personas) y proponer, mediante visualizaciones y algoritmos simples, soluciones para convertir
un entorno en ¢inteligenteg,.

Descripcién: Los alumnos recibiran o recopilaran un dataset (por ejemplo: niveles de ruido en distintos horarios,
afluencia de alumnos en entradas/salidas, datos de energia consumida, etc.). En equipos, trabajaran en
analizar los datos, crear visualizaciones (graficas, mapas de calor) y luego disefiar propuestas de mejora
basadas en los resultados (por ejemplo: reorganizar entradas, optimizar ventilacion, ré-programar
encendido/apagado de luces). Ademas, introduciran de forma conceptual un agente sencillo de IA que sugiera
mejoras automaticamente (por ejemplo: si ruido > X, activar aviso).

Competencias: Competencia para aprender a aprender, razonamiento critico, competencia digital, sentido de la
iniciativa y emprendimiento.

Actividades sugeridas: Introduccion al concepto de Big Data: qué es, ejemplos en la vida real. Recogida o
entrega de dataset (o se utiliza uno publico). Uso de herramientas (Excel, Google Sheets, Python basico,
Tableau-like) para visualizacién. Interpretacién de resultados: ¢qué patrones se observan? ¢cuando hay mas
ruido? ¢qué relacion hay entre variables? Disefio de propuestas inteligentes, y la simulacién (en papel o
c6digo) de una decisiéon automatica basada en IA (por ejemplo: si ruido alto, mandar mensaje al responsable).
Presentacion de los hallazgos y de la propuesta de ¢ ciudad/escuela inteligente,.

Criterios de evaluacion: Calidad del analisis de datos y claridad en las visualizaciones. Creatividad y viabilidad
de las propuestas de mejora. Comprension basica de la IA propuesta y su justificacion. Comunicacion del
proyecto mediante informe/presentacion.

Adaptaciones: Si no se dispone de dataset real, usar uno publico o simulado. Limitar la parte de 1A a
conceptual, sin programacién avanzada, si el nivel lo requiere.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cod.Centro: 29700953

5. Situacion de aprendizaje: ¢ Etica, 1A y privacidad digitale,.

Bloque: inteligencia artificial / ciberseguridad

Objetivo: Reflexionar sobre los impactos éticos del uso de la IA y de los datos personales en entornos digitales
y desarrollar buenas préacticas de seguridad y privacidad.

Descripcién: Los alumnos investigardn casos reales donde la IA o los datos personales han generado
controversia (por ejemplo: reconocimiento facial, sesgo en algoritmos, filtracion de datos). Luego realizaran un
debate o mesa redonda en clase, y finalmente elaborardn un ¢cédigo de conducta digital¢, para su centro:
buenas practicas para usuarios, proteccion de datos, consentimiento, uso de IA responsable. Pueden crearlo
en formato poster, video o infografia.

Competencias: Conciencia y expresion cultural, competencia digital, ciudadania, pensamiento critico.
Actividades sugeridas: Investigacion en grupos: cada grupo elige un caso de estudio (IA/privacidad/datos).
Preparar una exposicion breve (5¢7 minutos) explicando el caso, implicaciones, lecciones. Debate moderado
en clase: ¢Cudl es el limite ético de la I1A? ¢ Quién es responsable cuando hay sesgo? Crear un ¢codigo de
conducta digital¢, para el uso del aula, de los datos del centro, de apps que usan IA. Difundirlo (cartel en el
centro, video en redes del instituto, etc.).

Criterios de evaluacion: Rigor y profundidad de la investigacion de casos. Calidad del debate: argumentos,
respeto, participacion. Claridad y aplicabilidad del cédigo de conducta elaborado.Presentacion final (poster,
video, infografia) cuidada.

Adaptaciones: Si no es posible hacer debate presencial, organizar foro online o participacion mediante videos.
El cadigo de conducta puede adaptarse al ambito que elijas (familias, alumnos, centro completo).

Fecha Generacion: 10/11/2025 08:37:08

6. Situacion de aprendizaje: ¢ Cyber-escape room: Ciberseguridad en el institutog, .

Bloque: ciberseguridad

Objetivo: Disefiar, probar y resolver un ¢escape roomg, digital sobre ciberseguridad para que los compafieros
de cursos inferiores aprendan jugando sobre contrasefias seguras, phishing, ransomware, proteccién de
dispositivos.

Descripcién: Los alumnos crearan un conjunto de retos digitales interactivos (pueden ser cuestionarios, pistas
ocultas en paginas web, enlaces, cédigos QR escondidos por el centro) que los compafieros de 1° 0 2° de ESO
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tendran que resolver para «escapar» virtualmente. Cada pista/resolucion aporta una leccion de ciberseguridad.
Los creadores del escape room seran los estudiantes de 3° ESO, que luego supervisaran la actividad y
evaluaran la experiencia.

Competencias: Competencia digital, aprender a aprender, trabajo en equipo, iniciativa, comunicacion.
Actividades sugeridas: Seleccion de contenidos clave de ciberseguridad: contrasefias seguras, phishing,
malware, copias de seguridad, redes seguras. Disefio de la narrativa del escape room: historia, personajes (por
ejemplo: un hacker que ha tomado el control del instituto), retos. Desarrollo de los retos digitales: cuestionarios
online, paginas escondidas, pistas fisicas/QR, cédigos para descifrar. Testeo con compafieros de 3° ESO,
ajustes. Realizacion con los alumnos mas jovenes, recogida de feedback. Reflexion final en clase: ¢ Qué han
aprendido los participantes? ¢ Qué mejoras futuras?

Criterios de evaluacion: Originalidad de la narrativa y disefio del escape room. Calidad pedagdgica de los retos
(las lecciones de ciberseguridad estan bien integradas). Funcionamiento del conjunto (fluidez, testeo,
feedback). Documento de reflexion final sobre resultados y mejoras.

Adaptaciones: Si no se puede desplegar fisicamente, hacer el escape room completamente online (aula virtual,
Google Sites, etc.). Reducir el nimero de retos o simplificar la narrativa si el tiempo es limitado.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:
Visita al OXO Museo del videojuego de Méalaga.

8. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

Cod.Centro: 29700953

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Fecha Generacion: 10/11/2025 08:37:08

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
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Q CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
8| integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
§ sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

g CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,

3 visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma

% individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de

g emprendimiento.

§ Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

© Descriptores operativos:

. CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

o CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,

§ sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

E CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para

‘; aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

§ Competencia clave: Competencia plurilingue.

§ Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza blsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Fecha Generacion: 10/11/2025 08:37:08

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
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Q equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demés en cualquier contexto.
8l CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
§ Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
g toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
3 con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.
% CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
= valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
i argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.
é CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
& actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.
Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:
STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis
™ mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
§ importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
S la ciencia.
‘; STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para
= generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
S procurando la participaciéon de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
§ adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Fecha Generacion: 10/11/2025 08:37:08
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Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.
CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Denominacién
CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.
CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.
CYR.3.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.
CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Atrtificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.
CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.
CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccién del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién de
sistemas digitales de forma sostenible.
Criterios de evaluacion:
CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la robdtica, asi como las configuraciones morfolégicas mas
comunes.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.3.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.
CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacion: Media aritmética.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Competencia especifica: CYR.3.2.Producir programas informéticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacién para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.
Criterios de evaluacion:

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.

Método de calificacién: Media aritmética.

Cod.Centro: 29700953

Competencia especifica: CYR.3.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.
Criterios de evaluacion:
CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o rob6tico, promoviendo la interaccion con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo como
nos ayuda a mejorar nuestra comprensién del mundo.
Criterios de evaluacion:
CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.
Método de calificacién: Media aritmética.
CYR.3.4.3.Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.
Método de calificacion: Media aritmética.

Fecha Generacion: 10/11/2025 08:37:08

Competencia especifica: CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.
Criterios de evaluacion:
CYR.3.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informéticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
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Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacioén:

CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la protecciéon activa del individuo en su interaccion en la
red.
Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.6.4.Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Introduccién ala Programacion.

1. Conexién de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacién textuales.

2. Generacioén de programas con especificaciones basicas en lenguajes de blogues.

3. Secuencia de instrucciones. Implementacién de algoritmos.

4. Bucles y condicionales anidadas bésicas.

5. Entornos de interaccién con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Aplicaciones de los sensores I0T.

2. Conexion de dispositivo a la nube.

3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave, etc.

4. Aplicaciones mdviles loT.

C. Robdtica.

1. Concepto de grado de libertad.

2. Tipologia de las articulaciones.

3. Configuraciones morfol6gicas y parametros caracteristicos de los robots industriales.

4. Andlisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

5. Programacién con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo mévil.

1. Uso bésico de IDEs de lenguajes de bloques para méviles.

2. Programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4. Generadores de eventos: los sensores.

5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Andlisis de la estructura de las paginas web.

2. Servidores web: tipologia.

3. Formatos de animacién web.

4. Herramientas de animacién web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacion: aplicaciones.

2. Microcontroladores: tipologia.

3. Hardware: clasificacién de los componentes y Software: ciclo de vida.
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4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y médulos de seguridad de hardware (HSM).

G. Datos masivos.

1. Clasificacién de los metadatos.

2. Uso de Metadatos.

3. Almacenamiento de Metadatos.

4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

1. Situacién actual de la Inteligencia Artificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis y consecuencias del mal uso.

3. Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Ciberseguridad: tipologias.

2. Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.

3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.

4. Interaccién de plataformas virtuales: soluciones.

5. Ley de propiedad intelectual.
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion

cC Competencia ciudadana.

CD Competencia digital.
§ CE Competencia emprendedora.
3 CCL Competencia en comunicacion linglistica.
R
b CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
g STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
8_ CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
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S cP Competencia plurilingiie.
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